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I 関係者の皆様、ユーザーの皆様には多大なご迷惑をお掛けします事を深くお詫ひ申し上けます。尚、右記 ■ 
1 の店舗リス 1^- こおきましては5月中旬よりプレイが可能となっておりますので'宜しくお願い申し上げます 。 J 
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回 55? 跑 n サ-ドパ-ティの動向をチ ！^! r 


:;:二匪-。之 

：i タイ WUB かなり期待できそ5なこ レツ ド•エン 5 
；::とが明5かになつた•さて，それで Xbox 向けに’ 
：：：はサードパー5 1 ィのほうはどうなの 


だろ3か。現^足されてるタイ 
トルが4月5タイトル、5月3タイト 
:: ル、6月3タイトルと若しさは 
:::::ぬく 1沾うもない t ころだが 

ところがここ^ RTXbox タイトの発 * が行われたが 
；：!：!ルにいくつかの勤きがあることが明 Xbox 向けのタイトル A 
Ji：; e> かに®つた。ここではそん a サー ること*^らかにされブ 
: iii! ドパ-^ィの！#51をまとめてみよ3» ^5に問してはしばら< 

NEWS 01— いが、レッド•エンタう 

■:咖ラン_の槪ジ=: r' ご 

:-：Xbox 向けに!，•ぃ 



本当に Xbox 向け®タイトル r 
は少なぃ®か？そこで主要 
八ードの^^か54力月目 
までのソフトのタイトを 
まとめたちのが右のグラフ。 
これを見るとけつして Xbox 
のタイトルが少ないわけでは 

タイトルが12本と多かった 
ために、その®とが少ないと 
し、う印象が®るようだ……》 . 

翁 

一一明賊タィト, 一 • j 












































































i Sj| 

東西の iKWD おもちゃが一堂に集 今回で、通算210 

結する"2002東京おもちゃショー"もちゃショーだが、 

が、5月11日（±)、12日（日）の両ては、"おもちゃ販9 
日、束京ビッグサイトで開催され置が挙げられる。当日の弓 
る。"キミの欲しいおもちゃ:^合"メーカー自慢のおもちゃをその場で 
とのキャッチコビーのもとに開かれ 手に入れることができるぞ。 

る今回のおもちゃショーでは、国内 さて、気になるゲームメーカー関 
外の玩具メーカーが出展。国内138 蓮では、カプコン' コナミ、パンダ 
社、海外からは25社、2グループ イなどが出展をする予定だ。ゲーム 
(22 社）が具を出品する。 ソフトはもちろんのこと、それ以外 



にもゲーム K 睡のグッズなど思わぬ 
発見があるかも。前売り券はチケッ 




嫌き2回目となるこのイベントには、 

2日 M あわせて2万5000人近くのゲ 
-ムフアンが来場。ひとつのゲーム . 

メ •■力一単独開催としては、興拥と 売済みの rJSRF ジエツトセツトラ 

もいえる来場者を記録し、セガの人ジオフューチヤ ー j や r ガンヴアル 
気が^いことをうかがわせた。 キリー i rsegaGT2002j を出展、た 

くさんのフアンを集めていた〇 7 
ンには:*^足のィベントだった。 

圓 1 


IBP コ■卜がネットワ■クゲ■ムに櫬手!！ 
■IS gAME CITm ットゲ-ム鼸しめる!! 


ファミ通 Xbox の嫌者にとつて* ：： 


イトルである r 三讀志 j と nt 長のになるのは、 xbox でのオンライン •;： 
野望 J のオンラインイそれ ゲームの可能性。 Xbox では『格長 ； 
ぞれ rza^Battiofieidj : PC 版/今 mm - 嵐世 s?j が発光されている」 



























これか 5 も Xbox で作ります！ 








































































































記録した 
ヨ本上陸！ 



























































































嶷韈騸 

















































•襄驄繡 
























































































/、レ _ に應入られた女神 
ケリーの秘密に迫る！ 


Mb' ケリーの魅力はキュートなヒッ: 

ゲ…ム中の困面では.スキン*®デザイン 
パーマ--で全身を*つてしまう いますし，女性ら 
と女性的な s 現ができなくなる。きたと思います。； 
2 は：•タンぐ.パ：ス スタノフんな 
ーツでポディラインを出すようる¢0、つたです。％ 
にしました • mm. 独特の•ギアみも通うし 1 



























































叢 - MURAICUMO - 














，立す*ぃビル»。ビ1の 一翻って来てみてわかったんです た®が，どの匕レ&反射する全面ガラ 

かなり狭いですよ》* W*® スス强りなの;(卿*に助ましたそ 
インのように.！でス ビードに^ ss をつけるんで rt>? のせいでビルが asat んでいて6«つ 

3じ ¥• ないですか。カープを曲がると いのもにスぺキュラー(照〇返し）効 


|^| 


1回滅理しますよね=あんな®じ 

■t っと止まって税角的に曲がってい 
. そういう感じを出したいと思って 


(3fl3fclS 港にて J 


:にしています。 という印象です。 Xbox で| 


に伽でし V5 かだけでなく.それを支 

える# M がどうなつているのかにも注 ん U だか5なるべく地！ 

目しましたね0 せるような構成にしてい S 

——香港の看板を障塞物としてゲーム 上空には行ないんですか？ HS.I を開発していて思った| 

地表近く飛ぶということでしょうか？ つてもメリットがない，地表近くを飛 じの色を出しやすい八ード| 

金子 そこらへんの試行錯誤が激しく んでいるとメリット^ b るといつソ乂 たた!:つてそついつ- y. こ' I 

て、マップは何回€>作つては壊しまし テムを «BS しています。必ずし t ■地表は、 XboxO!#tt を活かしたI 

1-" >■れ っ：；フ r- けてはなく、敢の逃げていく軌跡を 色合いで香港の街並みを作 ■■ 

ラィトシミュレ-ターみ fc ぃに1000 追ぃかければメリット娜くなるょ3 れるかもしれません。 ™ 


顧 













fJS 


immamjts^=m^sDrim 


’それは客萑迅速に目的地 a 運 3! こと h 


夕々シー待女の 齡とする rCRAZYTAXIJ。 シリ 

w >?人-，へ v へ于い I ' 


突っ走れ! 


テ_ジに続報 ft 倒着。グランドキ 
ツ出現か!*?シリーズ第1作で登場した 
§ステージアレンジされて登場するモ。 

― ! 









前作をぶ D 返る 『CRAZY TAXI 』 シリーズ変遷の歴史 










_ —ジ an え、新たな;テージが公開さ 体客という フュー チ :二 か•新たに加 ルマ好きで、街中をいかに速く走るかをつね!^考えてい2。稼 

れが この 西海岸ステージだ。わり、さらに自由度が 高まって いる。 Mi'm し、だお金はすべて愛車®チユーンナップに注ぎ込んでしまう。 

胃 ケート-版の;3—スをべ一： 










Roller 























RALUSPORT CHALLENGE 



I \-f- l-f' / /= I — ナ I ■ス西丰 IQ ラリ-に阳つ :l .ジル 7 ケーム 5 い说しよ： 

し、り Id ' Ay 3^1/1 し’安^^!广 

— l'w . ||1 " i. つていちばん気になる要素は、やは 

* T * 卜 Ccate 〇 ^ q ^ UJ り"どんなクルマが出てくるのか？"かり。これら以外にも世界各国の名 

^ ^ ■ f \HB I I ということでは.ないだろうか？ 車が合計29車種も登場するという 

Viw |l jrytfljHl ■ そこで今回は、ゲ-ムを始めてすから'ラリ-好 s ! 

__ 力--ムになること間 逸い なしだろう！ 




uowvu.nm hhiii 








































































p i 獅雕になるハイブ⑽ド状 

你宝？て 
















C_ 品、スタイルのゲ-ムだと^%後ろクタ-が動きまわる 
)p 発の から見た®®ばかりが映るじゃ叙史^ jvt ルリーパー 

taae. こ ft だとキャラクターの個反対ですね。 

_ 跡よぐ出編ムマッドダッシ^！のレイチ]ね澳)。 

ようなスタイル I^K ば、キャ 辭 
ターの個性が活かせると思づ-たんで 1本道にし；！ 


敢えてキヤラ在走5せた きると感じたんですね。 す。ふた H は' キャラクターにダ ■ 多梯な展開. 

——般的なゲームと速って、コミ ッシュや空を飛％.だりできる個性を 

—，ムといえ,ば、ふつうカルなキャラクターでレースをするつけることで、おもスデ 

ルマを用い'ますよね,?，なぜ、ゲームですが' なぜこ:のよ'令な形に ザインができ.5,か6です。 の作品が多い7 

このようなキャラクターが走基'タイ、し.たのですか？ レイチェル， ひとつ©コ，スの中にだと長!^?** 


/?ツ/■•タツ公 

n 


飞し一聞拜元 
’サ=0ス眘訪問! 


〇 1 」エー分 

ビコ- 















































































mm 


くわけだが、本作ではセリフの選択 


1 て、楽譜を_するといったも 
これらによってストーリーは电 




































，の甘いマス‘クで 


— —■ _，一^__ 

:： mmm 
































すでに：：存じのとおり、今作は 尊さ界のスパ が*給 


夢の対決が莫現! 


じ。ちちろん里手もすベて実名で登 
場する.。世界最寓と言われるプレイ 
ヤーのジダンやトツティ、ロナウド 

つてしまつたべッカムも元気な姿を t 他_ではすでに定番 a 
'■ 見せてくれる。これも今作の魅力の IFIFAJ シリ-ズ。それだけに 

ムとして®織®も*ぃ。 ■ 


B 败 DF の後方に向かってパス 

を出すと，自删に近くの 

i ぬ ==K^HH 

I 

ぺ幽棚 










































































































































































































































































































































夕を友だちの薄 
活用される 
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Xbox 川柳 

コンテスト結果発表!！ 
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鼷ユ— 

! ここは、読者の皆さんに 
A ! ーコーナー。新作ゲーム 
— | し、、投稿の多いタイト几 
• くのが特徴です。遊び込, 

:よるもうひとつのレビュ 
k のクロスレビューとは進 
/は何回でも取り上げてい 
んだ皆さんの評価は？ 

ガンヴァルキリー 

[dead OR ALIVE ： 

[ 式 神 co 城 ] 

ェァフ; t- スデ W n 1 

mi 

_ 

i i 

Ml 

\\ 


§1 

■キャラ今戴かすこと■自体が里 _ 
楽しぃ、漆 3 ;りの正統派ァ 

?| 

に 一瞬 ■#) アク彝ンの密ザ _ 
度を*^■いる。 ? : 
握と操作スキルの向上がスコ/しふ 
ァ i&^T レクトに_*古れる孓 S 
ランスは.だ。 i 

空閜を生かした 3D アクシヨ 
ンシュ— テ^^^— ム。% SB 
点移動や方向転換がスムーズ 

S? 誓，翁，| 園 

ガマ^)自分とダ$ i 

や!^ ほしかつた。 x 簡 

致あるアクシ3ンゲームの中 «• 

■” _澀1| 

2Si«sfc -J 

H 

わからない驗さの彡ふ 
は#個人的に、 1 のパ g 
後彝にかな〇伤れま 戊: •イ問 

ブースト*まく使えない 鳥 

ク“ン》擊;人踏鼉 • @ 

定ゃ世界 R 選どが.ゲーム中 g, 
に®まり雕こないのも残* M 

| 

XbOX の 傾 ンシャル S* 大塵 
限に引き醫た映*には目を窗 

Ossips? : 

き.その靈の力团レンスは氐 

RISSkSS； i 

いき5攀■が、キゆ辞- 
ぐ麗込まれてぃ 
異色派格ム rDOAj の_ 
思新作は、独自の3すくみシ _g'. 
ステムによ0.,他の格 M ゲー * 
ムの迪明を許さない熱い腰け= 

引きと 5 辛緊迫® - a ッ 
高峰の莖 M なグラフィックが W 
M いを加速吞_る•また•そ % 
れらを彩るキ今:ラも魎力的。 し 
と<にシ|」_^統のカフイ j 

イで黙らせじいデキ！ § 
ひとりプレ-^や遊び足り * 

ブサの必殺 技-飯網 落とし-が Dd 
キマったと屬いつも気持！^ 
ちがいいけ ■ 僕 敗の人 J 
のおっぱい*啊る演出はあ5 
まり好きでは^ b ません • | 

明い かた^: って， 敵 も味方 大 
にもなるジの数々。戦 g 
略 性も 大幅 アップしている。 •« 

% 

-ドが i^：： 力/ 霉 /c くれ正 
る。ぁ^5れ 場、 1秘ぃ • 

のが费ル抜群^^ャ 

■ ジャンルとしては!*除けの部 サ _ 

3 類に入る-^^しては旧フ 0 
\ 来のシュ = •ティ遷の印象を 

| 受ける憑の作避まれた世； _ 

1 界 B と霸り!、ささが |3 
, ブラスの方向に働き爽快想の W 

ほう^*。シュ^-なら 
: 5 本体と同時購入®検 H して^ 

■ 接近戰が W 攻略システムは *："'： 
B 新鮮。 シ邊•.ティングの弹避畠 g 
B けの スリ藤 si ■■■して 

1 ™1SII 

j 追加要索がほ.とんどないこ7 i 

i ¢1 

I 読奮 レビ：！ 

n 本誌では皆さんがプレイしたゲーム® 
W レド: (3t«»s) を•集し*す。夕 

イトル: 》. 現在日本 _C 発充中の XD0X 
用ソントで35れば何でちオーケー 。 t 

^ o>r-.n'*5：5.c!f* .is- ； r. R«r. 

けの U ビュー® 醫い てくだ C い， ボイ 

1 抑* リ 

_ 1 レビューするソフト名 

1② 名前(ペンネーム） 
f ③ ブレィ時間 

?) レビュー X$(13 文字 xio 行） 
磬 5 総合評価(1~10点） 

. ，/; r/rDS'® m a 

=RS こ K ; 詡 © 

のは k ^l だけで^£ •注！， 

.ン 

一-：.:,;丁■ニゾタツチ 時 

の明しステージは必見かも。 間 ^ 

感じがよている ■» ■グラ爾 0 

= 体 ぽ =;5 圓 ◎ 

カットさ淑、る， -№<07 \ 一、 

' ■' ベ.'..' 

念だが.齡^には納得。 罱 \z/ 

,-大鼸_ ° 

ントは、限られた文宇数の中で、 

なた自身が強くそのゲームについて 
伝えたい•点が«5り込まれているかど1 
うか。 r 全体的に完成度は商い」と： 

いっだ広く*い表現/!!けでなぐ具 
体点も挙げると税得カアップ c す. 

■ 
















































飞疆 ^W v^Qv■：；,；：, 


た•う；一どうなんでしよう； 
® なもの伊集疾さんなら，届< 
，ず•ゲ；きれずに自分で貫つちや 


:に呼びました•友人は『 
! とか r コント〇—ラーが 
:とか雪つてました。だが 
: は r イイね，これ欲し< 


冰もったいない！テレ| 


ビへの接親なんてすごく B 維です i 
よ.まずは1本，遊んでみてI 
•以51,ゲーム WAVE®® 映でビ i 
ル•ゲイツが伊#!慰 6SW こ Xbox : 
を1台プレゼントすると的束してま: 
し fc が《本当 C プレせントしたので| 
すか？ 麵臑へ□ドトス： 


參昨日.三十路を迎えた< (中 K) 
そうか，まだゲームやつてるか， 

て、 ある意！*す" if らしいこと a 明 


日があるさ！（何のこっちや) 


— f 5そラ•シミュレータ_系 
とか r こんな感じなんだろうな一」 
つて何か納得しちVいますよね。 
參プ□レス (WWF) 好きの会社の先 
麗が、マツチヨになるためにアブト 


m 


編集者へ 


合5ソフト fete< さん®るはず。 

—今号でも数々の直擊®材を 
敢行してい5ように、海外讎 
にも力入れます。乞ぅご期待I 
•セガの名作ソフトが Xbox で 
再度リニューアル移植されると 


ろ5! 三重県イトウ U3 ウジ な®でしょうか？ 

—もちろん (7 >セガ W 連のネタ 福 S 県カル〇ス .S 

はいろいろ企面中ですヨ。 一可能です。袖!のプレイ人 

參綠色の Xbox が先月号に掲載さ 数によって、テレビごとに画面 
れていましたが、あれは何ですか？ 分割(1~4)が変^しますよ。 

高知期シオジジイ ぎ攻路"というのは、 S 後まで進 
のデパツグキツト、パ—ジョンで ズ。そのゲームをもつと楽しむ 
to -« には売られていません。 ためのおもしろ情報とかも、プ 

購入しました。 Xbox とテレビが2 —ごもつともIゲームを遊 

台ずユソフト2本とネットワーク び倒せる E*' ガンパリマス。 


m 


7月号の締切は J 



文字投稿は 
1 E メールでも 
1受け付けていますI 


毎号、掲載者の中か5抽選 
! で 3 名 g 好芎な X>ox ソフト 

を、5名に本誌特製テレ 
ホン:?)—ドを進呈！ 


3x@ml.enterbrain.co.jp 


がれな W よう E こ•注*®。 

には，住所.氏名（ベタ-ネ‘ム）■年 ；_- 
齢- ® 話番号.欲しい Xbox ソフト（未発売 
のものは不可）を忘れずに記入してください。あて Jb 

_害でのまとめ蹦も可です。その隠 s 〒 ] 54.8528 

?2し'(輙)の麵に②姻雛して（株)ヱンタ-プレインファミ通 Xb。) (編集 g 

④ G 先 1 i こは' コ-ナ-名を忘れずに!卩人し丨 rRbox 〇〇(コーナ-名) J 係 


⑩@❿©〇❼❺❺〇〇 

















取る？！ 


i | 竹内倫 HltoshlTak 


J ームキヤスト （« 下、 DC) えると、出展メーカーの立場としては 

ヒを発表してか S1 年以±の しかたのないところなのであろうか？ 

月日が経通したが、同ィベント会場を ゲームのィペントといえば、まもな 

見5までもなぐ»£のセガにはいま くァメリカで" E3" (Electronic 

までにないほどに活き活きとした躍動 Entertainment Expo) が期催される。 

想が想じられる。昨秋に関催された東 昨年の同イベントは、秋に発売が予 



求日本か s’ メ■リカ^# sfey 
6めている ヨ -El ッパを含めた日本以外の海外に 
f 招いての k 向けられでい.く状況《日本‘(のゲーム/ 
ぃ E3。 ゲーム産業)はどうならて！;まラ®かI? 
























































『 FFXI 』 をはじめとする最新ソフト情報 や ネットワーク関連情報 も 満載!! 


() 5/卩31合併号特別定価520円 

4 月26目 発売!！ 
























































































































































































































































キックポクサ-といえばモ-リス•スミスは外 b 
せない。 so 年代のキックの世界で琨強の存在 

だった。日本での第1回 ko に参加後、班合格 ■ KSB 

1闢家に転身。 UFC 大会でも ffi 睹郷 S り。 

打»では YXYA の連繫が使える。クボクサー。塞技で特筆すべき点 
そのほか YYY、YXA の連繫もす はマウントを取られた際、 A+B 

卜 1 ノノ 1 

1 

•るそ。ステンフ A+B の| 

1 

園 

^ HlH | 鐘 ジ x ラルド•ゴルド-だろ;。第1回大会では1 
Hts しくもホイス•グレイシ-に敗れたものの準 I 
■ 【沿 ■ 腰勝に。そ®狂気の攻めは既に残った。 ■ 

| 枝をメインに M つていれい。 てガ-ドトップの棚になろう。 

H - 

|ないが. X+Y で出せる肘打ち.&_5もグラップが狙えるところ。 

ra mi 

! 

Iの首相撲が強いまたこのキャラ ガードマウントへ移行印能だ 

SEJ 1 1 ■ 处タイの国技、ムエタイで S るが UFC には未珍 

■ IHI 加。理由はやはりウ i- 卜不足。棚では日本 

♦ のポクシング同様、ヘビー級ほとの体描の選手 

■ _がお3ず、ライト、ミドル級が中心だからだ。 
























幽 

いまやオリンビック雕にも)^たテコンド- 壤 H 
だが、 UFC 大会といった梯合格闽技への挑! IS 

は未だない，全酣に姆くの獅が S る目大 ■ 

な組雄だけに，暖れ fc 強豪がいるはす …… ? _仙-し— 

るテコンドー 。 BBB (3 発止め〉ールドを狙われやすい。 YYX を 

園漏 

■ ■. ； ■.一：.：バ ■■ - ■ ； ■ 

MP — グレイシー柔術をブラジルの雄合格 H の雄とす 

■ umiB る《 5 、打脚)雄がこのカポエラといえる。両 

■ 拥を搏 3 れた状態から生まれたという伝説を持 

■ 〇この_技、棘な跡が特徴だ。 

P 宇野 薫 選手 も 参戦？編集部対抗 『 UFC2 』 頂上蘭 Ml 

去る 4月8日、東京はお茶の水にたのだ。そのほかカプコンを代表 
® る和術 S 册® の遒埸において' して二並氏' を:] a した' トリ 

エティットキ P ラ クターによる絹ームファクトリーの渡辺氏も登場。 

f 由技法りち打撃 zam 負が目立ろた六 妄 ^ 

r こそ。 和術8桕®といえば本作に るなど、大いに盛り上がつていた 

も登場する宇野!*進手が所厲するぞ。ファミ通 XboxS 集部の対戦結 
迫 E : もちろんスへシャルゲス果は' ひとりが1回戦負け、ひと 
して我々®前 u ：- gft しで， ffx りが3回戦敗退 ……。 

疆 U 輪 一 
調? 辨 1 

アミ通 Xbox 卿?5として L 備 S 

汶 r ： の ん.メノン . , 

»_す逆いキ.ン っっ， n.-% 

かったぞ■:そんな中で も決 味 戦は 

m.j J ■し'.备 

PZ Ilf ^ m 

s •麵は枝 iMutbron — i 





































































画 ，"^ 

.つツ；•ル全义，ゥトしァウ.-' in： ^ESEElin^B 

ナ！ ！ 7 .‘r.Tjn ， -へパ b し h - k しふ , ，, ， „„ , 

■8 ff 

WmA Lexington Ave SouthWS^ 

は!念: レ ぽ■以 

瞻;; 7 

fio3*Taa„ ®*<D/°«D>iia», -^xtr'imi 

SB で 70tn« で瓶後、曲がる•グリップが安全 • 

關 Parfcl ■。叩 g _ ^HE 

m マ:^ TT^ms^a pEJpSaSQE* 

^1 

■K_ 

^ffUjinnan Hairpin 

£^•'7?* 2 >V B- > 0»r- *7® ： ' ■ 山 1 - hUJ .，^^ 
soir のプリ-,プぷ n. - 

■ ハ… ■ 丨丨+、丨 丨丨 

kj#H State & Bro a d wa VMSS 

gg が 

ナ-“で SBSMt てドリ 7’ 卜。④コ-ナ，はコこス帽が 

慕:': 

_ f 」 

M t 

Maiden Lane 

①右刪頭の手期か & 濾 bb 始。コ-ナ-手前で sb 後.ド ■Eaimain^^ 

右の分岐 tt 右のァウト儒を走り.分 ■» がな<¢5あたりから 只ユ分 408® 内に : I- ル .1 
フル br 。iookn,st*aa. ドリフト 

コ-スが K いので；/リプ$行で摘 ig； ： 90,r：ntft kudo, bonu. • GOO 

Wfljst.Martin^s ^KSB. 

财だが、酿に差し掛かるとき.車体が左 ore 向ぃてぃ ss 

k ; ,c(o^ bonus, no 。 

■明 

■髮 




























































































































総獲得 kudos41 万2000!! 
Bizarre のスゴ腕ブレイヤーI; 




落ちてくる。反対に、自今 


レースが行われているんだ。だか 
ら難しく感じるのではないかな？ 
マーティンアメリカ人 e とって 
は難しいだろう。ぼくたちが考え 
ているプレイヤーのうまさは……。 
メリカ人の順にプレイヤーがうま 
マーティンアメリカ人は牌めるの 
が早いから、すぐチート(ゲームを有 
利に進めるための»しパスワード 
的なもの)を求める。反対にヨー 


人格は、それぞれ達ってい 
:のスピードが る。技術的な走りをするヤツ、積棰 
3分が先に行的に走るヤツ、メチャクチャに走る 
直ってくる。ま ヤ％この3つが組み合わさつて敵 


ルを取っていた。ハ 
5•ベて設計した開発 
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IB i,I I ,1,1 





























































足場を使い上層を目指せ 

スタート直後の細長い通路には、た場合は、周囲を見回していちばん 
フリストが 1匹だけいる。発見次第 a 近い足場にたどり着くようにしよう。 t „ 
距離から倒してしまおう。 下)■マップでは、外用をぐ5りと sil 

足元に胞子沼が広が*広大なフロ 左 e りに移®しながら.反対和の» *^1 
アに出たら•いくつもの足場を使っ J66B 描す， B の位霪で a、 いったん3|| 
て • 最上層を目指していく • ブース <sai ■の足壜に下りることになるが. 

トジャンプを»«し®がら • マップ それが正解。 a» すれば，正面の® 

に承し*ルート s たど，ていこう， - 

とくに，最下) BA の位*では.ゲージ 

また，一部に！ i* ると M れ S ダ ミー 
下してしまうと.再度上り it す： 




になってしまう》もし落ちてしまつ 




ぶ 一 、 : 
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爸刊7 















































K. ルを攻略した。号 
パトル直前 a 

後半はス ！■ 






































































ラス m 


$のサイ幹部〇: 


▼参謀は後ろか S 
1ば楽勝だ 

i ゼロ号 j 










キャラクターの個性によって 
攻醮バタ-ン賺<瞧 

) 式神攻撃！:ヒ較 I 

_に動けなかったり、移動速度 
式神攻擊はキヤラクターごとに大ぎが極端に落ちる。そ®ためザコとの 

6人いるキヤラクターはどれも個は、あらゆる局面で通常攻撃が活 

く変ゎってくる。棚籠を持っ玫助!!)通ぃので、ボスとの棚で威 
|珂と日向は、動吉回るポスに対して力を^*する。式神攻撃を有効に活 

まだ。いちばん能办うのが式神が使いやすい日向は、ザコ戦•ボス 
攻»で、攻»3や追尾性能の有無で戦ともに式神攻撃の頻度が高くな 

ン作りが可能。また、ザコとの戦明ターンを考えていこう。 

攻略パターン作りが大きく変わる。る。さらに!においても、ボ 

追®4能の高い玫河の場合は、ザコス敝で使いやすいものと使いにくい 
との棚で通常攻擊を使わず、式神ものがあり、ボスに対する攻略バタ 
り抜けていくことが多くな 一># り*^わってくる。 

る。いっぼう威力が高い金の場合 このように、選ぶキャラクターに 

は' ボス戦で式神攻擊を使うパターよって攻略パターン作りの考えかた 
ン辨っていくことが重要だ。 は大きく違う。使用キャラクターの 

また、通常攻擊、とくにテンシ3 性能を理解し、その性能*最大限に 

シヨットの威力が高い結城と？?？ 翻していくようにしよう。 

I •:擎 : 

| 通崇攻撃比較 | | 

~~ ' 3_ン_&ヨットの攻撃力が高いため、 

通常攻擊は正面に弾を発射するとい対ザコ軋対ボス戦ともに通常攻擊 

3もので、一見大きな通いはない。が活躍。いっぼう通常攻撃力萌し® | 
しかしキャラクターによって，射出珂と日向は式神攻撃を使う比率が 高 j 
方向や B!» 性能が違う。広角に広が くなる。このように、通常攻擊と式 

る結城や、誘導性能の 离 U??? の通神攻擊®どちらを使うか、キャラク 
常娜は使ぃゃすぐ獅娜娜夕-ごと can 方跡*ってくる。 

foil 

广特薄 攻撃比較 I 

STAGE&fi、 30のボスは1软し 
どのキヤラクターの特殊攻撃％、ピとめることができる。金は直線的に 
ンチになったときの緊急回避に有効弾を射出するタイプで、威力は弱い 
だ。ただし、 ims* がボス戦に有がどのボスにも安定したダメージを 
効なタイプな5、攻路パターンに組与えられる。日向の特殊攻撃は威力 
み込んで計画的に使っていくとよが弱し切で、ボス戦では式神攻擊や 
し、。結城やふみこのように広範囲に通常攻撃®ほうを使っていく。 

__ 
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1 作の内容を紹介しておく。もっと詳しく 
!知りたい人はぜひプレイしてみよう。 
















































































































































てお届けする。今回は 
蟛大なデータの中で 
も、とくに重要と思わ 
れる要索を厳进して公 
闋するぞ。必見だ！ 
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戦術の種類と対応す る ポタン 

[* たストラテジ （« 街）をまとめたもの "CLUBHOUSES" を！®^見たいチ_ 

ボタンとス#テジはチームごと ムを選んで -strategy 1 •と®?すれば才 

に嫌うので注磨;:変更する場合はこのーケ右トリガを引くと、赤いマー 
表を参考に好きなストラテジを選ぼう。クで表されたボールが勵くので、どん 
ちなみに戦術を確誌するには、まずメ な作 K かがわか5ぞ。 
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ダンジョン探索編 







































して出現するのが 特徴®)。 30秒 
前後から1分30秒前後にかけて連嫌 
して出現するジャンプボイントは、 
ジャンプに*さがあれば高難度トリ 
ックを狙える 0 ただしいずれち:3—ス 
がデコボコしているので着地時のパ 
ランスには気をつけよう。1分30秒 
前後の® の看板は、その先にレー 
ルがあり、グラインる。 2* 
50秒前後のあたりのコースは中央が 
高くな;^ おり、ジャンプ台は中央 
にある @〇 コースの左右部分«走 
れるがジャンプ台を使えない。ここ 
を過ぎるとゴールは目の前 だ®。 
























































An … 


各 FI チームのデータは2002年度最新データを採用。 
キミ自身がドライパーとなつて、世界中のサーキツトを 
"を再現しよ5 ! 


| 1 

乾^^^ 

本作の"グランプリモード•は、最ントを紹介する。” THE BASIC ■■と ^ »-- 

新データに基づいてリァルに再^さ いうだけあって、どれもサーキット f^. -9Hk X > 

れた世界各地のサ-キットを till し走行には欠かせないテクニックばか1；? | 

11111111 顯 

I チャレンジモード 20% クリア- CUSTOM CHAMPIONSHIPIC 挑戦可能 

I チャレンジモード 30% クリア- FUUCH_>IONSHIPI[_ 可能 

I チャレンジモード 55% クリアー TEAM-MATE CHALLENGE に挑！ K 可能 

I \«_■■:■ 》 | g : が ^ E^Fk^^tAi^b)===, 

^ _ »,— i 



なテクニックだ。チヤレンジ1 
目を_するとデモストレー$ 
走行が行われるので、このと3 
ースの様子などを S® しておこ 


) カープが&たつ搞く。I 
-ブはアクセルワークだけで曲が 

)菌線での速度の上げすぎに注意。 


= 1111 圖 

アクセルを咖しすぎるとスタ-卜腕)の左力-ブへ从まえに、十分 
ftpf i 時の□スが大きい。 6±®0IEgt© «' t ，:へ::^^ MJ スピ-ド:*落としておく。嫌く右へ 

ランプが2~3く S いのときスタートのカーブのために、《石を路むく5 
fVr でき5ょ3に、タィミングを計ろ5。 I' n- ぃの思ぃ切ったコース取り№2®だ。 

12 


漏: 
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向いたらフルアクセルでゴ_ 














と’ 


驢 


こ 一〃羚 

Freestyle Snowboarding 

今回は世界最高のトップライダーを目指すスーパースタ 
ーモードの、後半ふたつのゲレンデを攻略。さ5に、新 
たに発覚した睡し要素もお届けしよう！ 

ぐ J 



„ ノ ノ，，丨 

1 . 〜.■へ.' :バ，''.'へ…- 

^|| K * ^ ^ .•- — H 

コードをス*?•れば，最初から全種類®グラブを修得1 * . * ^ 

ぼて m .， ぺミ，ン，故^附士 

Bll 木にぬか s ず、すり抜け s れるようにな sj ^ TTH^BBEdl 

HI 漂溫■ぼ溫だし木 

ij ；, : 

lal フレ;時と罔!!ぷぅに能に^)品、る之’」 

醒の棚がよく as すこと:！)きるくらいに挪が, uM, 

■ f ^|| 広がる。コースが見ゃすくなり、トリックに舰でき 
■H るジャンプ台などを親しやすくなる。しかし，ライ 
^11 ダ-®®)攸く見づ5ぃとぃぅ辦も抑。 1 

ライダ-のスキルがす- VCM A X棚に狐ジ7ン 
7iK5>X©»Bb»*«S：©-C. RUttBICSS 

コ-ドを a 嫌、ァ~トドモ-ドでラィダ-棚^ 

\ a ： jV .二>.』 

ジャンプカが大幅にアップする。ジャンプ台を使わな f 总 n . A 
できる: sec ジャンプ台か5ジャン: mi ば：賊 HkvyPV 
度の nsux アトリックが出しやすくなるそ， 

too ^ ru *5. U / Tva » a * icmlfc ® r « a ^ 

るので' まつすぐ5»5せる ff けでも苦労するだろう。 /^ek 

空中にい S と S 、 _やスビ-ド掀 * 

^ビンなどの°目碰^くなるので，棚できる;〇 
ァヵ棚的にァッ方 s のだ. mam 































だるまの分布マップを公開！ 


ゲレンデの中には8個の雷だるまが ブ台の下や林の中など、目につきづ 
無造作に醞かれている。すべての鬍 5しに■かれていることが多い。 
だるまを壊せば、ランキング=6上げ 助走をつけないと上れない埸所に臞 

ることができる • 雪だるまはジャン で位置を JB1 して湯るといいだろう。 






























フアミ通 M 任鼸_本_籍編 


難解ステージを完全サボート 

ヴァルキ U — 
ェクトガイドプック 


ガンヴア j 
パーフエク 


ンターブレイン〒1 54-8528 東京都世田谷区若林1 -18-10 m 
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ファミ通 Xbox 

党 f ノも ^jjj^ 



乱 ITSU mB 力 ^bs/75t//w 










































































